Introduccion al diserio ya la impresién 3D
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¢Te gustaria aprender a crear tus propios objetos
tridimensionales desde cero y darles vida mediante
la tecnologia de impresion 3D?
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[Dinamizacién] Talle-
res y actividades
para el alumnado

Servicios ubicados in-

situ, en los propios
centros educativos

De la pantalla a nuestras manos a través de impresion FDM

Taller practico y experimental: 3,5 horas

Introduccion al diseno y a la impresion 3D

Aprenderemos a utilizar herramientas y software de disefio 3D enfocados en
el ambito educativo para dar rienda suelta a tu creatividad, sin importar si
eres principiante o si tienes experiencia previa en disefio. Sean cuales sean
tus finalidades (robotica, prototipado, didactica, creacidn artistica), encontra-
ras util esta formacion.

Introduccién al disefio 3D: conoceras los conceptos basicos del disefio en 3D, las
diferentes técnicas de modelado y como convertir tus ideas en modelos digitales.
Software de disefio 3D: te familiarizaras con programas de disefio 3D como Tinker-
cad (para usuarios elementales), FreeCAD (para usuarios mas avanzados), trabajando
con procedimientos tipicos en el mundo del modelado.

Impresién 3D: descubriras los principios basicos de la impresion 3D, los tipos de im-
presoras disponibles y los materiales que puedes utilizar para llevar tus disefios del
mundo virtual al mundo real.

Laminado para impresion FDM: con unas nociones basicas e intuitivas sobre lami-
nado y parametrizacion de impresiones, daras un salto de gigante a la hora de sacar
adelante tus trabajos de impresion.

iA imprimir! Calibrar, inicializar la impresién y algunos procedimientos importantes
para el mantenimiento de impresoras.

Metodologia practica y activa

iHay demasiada teoria ya por la red! Nuestro concepto es el de un taller
practico y experimental, donde los participantes realizan actividades guiadas
en un clima estimulante y colaborativo.




