Proyectos audiovisu‘ate"s,para elambito de la
educacion primariasy,secundaria
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Luces, camaras, microfonosy... iacciont Las posibili-
dades de la producciony la edicion de formatos — —
multimedia brinda muchas posibilidades para enri-
quecer los proyectos en el'aula.
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[Dinamizacion] Talle-
resy actividades
para el alumnado

Servicios ubicados /n-

situ, en los propios
centros educativos
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iEl maravilloso mundo de la imagen y el sonido ha llegado al aulay lo ha
hecho para quedarse!

aller practico y experimental: 3,5 horas

Proyectos audiovisuales para el ambito de la educacion pri-
maria y secundaria

¢Quieres inspirar y estimular a tus estudiantes con proyectos practicos y creativos en
el &mbito de la comunicacién audiovisual?

Haremos un recorrido exprés por los fundamentos basicos de la captura, el trata-
miento y la obtencion de formativos finales de imagen y sonido en medios digitales.
Ademas, comentaremos principios relativos a la publicacion en diferentes medios.

Imagen y sonido en el mundo digital: ;qué son? Formatos mas habituales y
parametros fundamentales.

Captura de video para finalidades educativas. Parametros fundamentales.
Captura de audio. Dispositivos y consejos técnicos.

Edicion digital de video y sonido: aplicaciones sencillas y agiles aptas para el
mundo educativo. Formatos de exportacion.

Publicacion y difusion.

Metodologia practica vy activa

iHay demasiada teoria ya por la red! Nuestro concepto es el de un taller practicoy
experimental, donde los participantes realizan actividades guiadas en un clima esti-
mulante y colaborativo.



